1. VirtualDub фильтр  «Random noise remover»
Отличия версии 1.07b от 1.06b
1. Введен отключаемый режим, позволяющий обрабатывать пиксели на краях помехи (по периметру) также, как саму помеху. Чаще всего это требуется для удаления контуров от пятен с размытыми краями. При использовании этого режима следует учитывать, что он усиливает заметность артефактов при ложных срабатываниях фильтра.

Отличия версии 1.06b от 1.05b
1. Режим задания порога по яркости удален как не оправдавший надежды (в режиме RGB фильтр удаляет помехи гораздо лучше, работает значительно быстрее).

2. Удалена опция  «Bidirectional analyzing», т.к. нет необходимости  изменять ее значение. Теперь этот режим постоянно включен.

3. Режим «DNR» теперь работает в режиме задания порога по RGB. 

4. Разделены пороги F1-F3 и F1-F2 (как это было в режиме Y). F1-F3 это Threshold1, а F1-F2 – Threshold2. Threshold2 также служит порогом для DNR. Предусмотрена кнопка копирования значений Threshold1 в Threshold2 в случае задания одинаковых порогов.
5. Увеличено максимально возможное количество интервалов в строке задания диапазона работы фильтра до 30.

2. Отличия версии 1.05b от 1.04b
3. Введена возможность задания порога по яркости (Y). В этом режиме разделены пороги F1-F3 и F1-F2. Первый задает диапазон возможного разброса яркости точки предыдущего и последующего кадров,  а второй задает диапазон возможного разброса яркости точки предыдущего и текущего кадра (см. описание алгоритма в файле readme.doc). В режиме задания по цветам (RGB) эти пороги одинаковы.

4. Введен отключаемый режим динамического шумопонижения при работе в режиме задания порога по яркости. Алгоритм похож на алгоритм фильтра DNR (выравнивает пиксели, если их разница меньше порога), но в отличие от последнего используется информация из трех кадров (в DNR из двух). Порогом DNR служит порог F1-F2.  В тестовом режиме точки, изменяемые алгоритмом DNR, выделяются ЗЕЛЕНЫМ цветом.
5. Повышено быстродействие фильтра в режиме (RGB) в 2 раза по сравнению с предыдущей версией. (В режиме Y фильтр работает медленнее за счет дополнительного преобразования RGB->Y). 
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Отличия версии 1.04b от 1.03b
1. Повышено быстродействие фильтра.

2. Введена возможность задания диапазона работы фильтра. Диапазон задается интервалами по номерам кадров. 

      Например: 1-5,66-78,103-103,1233-5790,11600-12230

      Если нужно указать только один кадр, следует задать через тире одинаковое число ( например 103-103 ).    Максимально    допустимое количество интервалов – 15. Не допускается использовать в строке символы, кроме цифр   0-9, запятой и тире (знак минус). Если строка не задана, фильтр работает на всем видео файле. 

      Защита от некорректного ввода информации  есть, но она для уменьшения громоздкости алгоритма, минимальна. Поэтому, желательно придерживаться вышеуказанных правил и не превышать максимальное число интервалов (15).
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Отличия версии 1.03b от 1.02b
1. Теперь работает поддержка файлов конфигурации VirtualDub (сохраняются установки фильтра при  сохранении установок VirtualDub и при сохранении Job – файла)

2. Введен режим анализа последующего кадра (отключаемый) наряду с предыдущим, что позволило устранить артефакты при смене сцены. Включение данного режима замедляет работу фильтра.

3. Устранено возникновение артефактов при скачкообразной смене номера текущего кадра. В начале фрагмента фильтр выдает кадры в соответствии с таблицей:
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4. Введен тестовый режим – режим наглядного просмотра точек кадра, подлежащих обработке (т.е. которые считаются помехой). В этом режиме точки выделяются КРАСНЫМ цветом. Данный режим удобно использовать для настройки параметров фильтра.

5. Введены раздельные пороги для определения помехи в текущем кадре и определения движения по отношению к соседним кадрам. 

Михаил Розов,  13.04.2003 г.

